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@ON LINE
LA WEB

Una ràdio ‘on line’
en clau femenina
Coincidint amb el Dia de la Dona,
celebrat ahir, es va posar en fun-
cionament Ràdio Paca, una ràdio
on line feta per dones i pensada
per a dones. Ràdio Paca, que emet
des del Centre de Cultura de Do-
nes Francesca Bonnemaison,
pretén ser diversa i difondre les
idees i les accions de les dones a
tot el món. Aquesta nova ràdio a
la xarxa està oberta a la col.labo-
ració i a les aportacions de les
oients.

LA UTILITAT

Guies Michelin a
l’ordinador de mà
La Guia Michelin acaba de pre-
sentar l’edició del 2005 per a or-
dinadors de mà (Palm i Pocket
PC). Entre els títols nous destaca
l’edició d’Espanya, amb una selec-
ció de prop de 7.000 hotels i res-
taurants (29,90 euros), la de Ma-
drid i la de Barcelona (costen 9,90
euros cada una). Michelin edita
guies de nou països i 14 ciutats
europees.

www.radiopaca.org

www.viamichelin.es

Per comentar les
pitjors pel.lícules
Una vegada passats els premis
Goya i els Oscars de Hollywood,
els que tinguin més ganes de par-
lar de cine i, sobretot, de fer-ho
amb bon humor, poden visitar la
web dels premis Yoga, que cada
any concedeix el col.lectiu de
crítics catalans Catacric a les pit-
jors pel.lícules espanyoles i es-
trangeres. La web ha estrenat re-
centment un fòrum de discussió
per despatxar-se a gust amb les
pitjors pel.lícules i intèrprets.

www.premiosyoga.es.vg
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Les noves eines milloren la
participació a través d’internet

PROGRAMES

b

SERGI BUENO
BARCELONA

EL PERIÓDICO

33 Una captura de l’aplicació Participa 1.0, amb les dades de l’usuari i les seves intervencions.

‘Deslocalització’ del ‘software’

ENRIC PUIG MARTÍN
Soci DMR Consulting

l’opinió de l’enginyer de telecomunicació

ELS DEBATS

Una aplicació
lliure permet crear
portals d’associacions
i col.lectius

H
em creat una aplicació te-
lemàtica amb la qual qual-
sevol associació, adminis-
tració o col.lectiu pot cons-

truir el seu portal web amb la inten-
ció de fomentar la participació dels
ciutadans». Aquesta és la carta de
presentació de Francesc Camps, el
president de Vegga, una associació
catalana sense ànim de lucre que ha
programat una eina de software lliu-
re, Participa 1.0, fruit de tres anys de
feina, per fer d’internet una gran
plataforma per augmentar la capaci-
tat de reivindicació, organització i
debat de les persones.

Altres iniciatives també ho prete-
nen. El projecte Consensus, ciutada-
dans en xarxa, impulsat per Localret,
la Fundació Jaume Bofill i l’Institut
Català de Tecnologia, també va su-
posar la creació d’una eina interacti-
va administrada pels ajuntaments
catalans per facilitar la participació
dels ciutadans dins de l’àmbit muni-
cipal.

AJUNTAMENTS / Consensus està imple-
mentat en les pàgines web d’ajunta-
ments com el de Sabadell, Terrassa,
Mataró, Manresa o Granollers i per-
met als ciutadans informar-se, deba-
tre en els fòrums d’opinió, enviar
cartes al consistori i també iniciar
recollides de firmes, entre altres pos-
sibilitats.

Delibera.net és una altra experièn-
cia disponible a internet que fomen-
ta la participació. Es tracta d’un sis-
tema integral de participació multi-
lingüe que l’empresa Serveis de Par-
ticipació Interactiva ha creat per aju-
dar a valorar pros i contres col.lecti-
vament sobre una temàtica concre-
ta. Els seus fòrums estan actius i la
iniciativa funciona. En la mateixa
línia se situa Access2democracy,
una ONG dedicada a la promoció de

valors, institucions i processos de-
mocràtics mitjançant l’ús de les no-
ves tecnologies. Es va fundar el 2003,
té una vocació internacional i ofe-
reix una plataforma de deliberació
individual i col.lectiva per acostar
als ciutadans la presa de decisions
públiques.

Amb Participa 1.0, de l’Associació
Vegga, una ONG disposarà d’eines
útils per poder conèixer l’opinió
dels seus associats. Una empresa po-
dria convocar una votació a través
d’internet entre els seus clients per
decidir certa millora en els seus ser-
veis. O una universitat podria gene-
rar debat entre els seus estudiants al
voltant de com s’han de gestionar
les instal.lacions esportives que hi
ha al campus.

«L’aplicació està programada en
codi lliure i la cedim de forma gra-
tuïta ja que és la millor forma de dis-
tribuir-la entre els col.lectius que la
requereixen. A més a més, ens per-

met millorar-la molt més ràpid que
si fos de codi propietari», comenta
Camps. Vegga té previst aquest any
difondre la seva eina a més de 3.500
col.lectius.

Com a aplicació, Participa 1.0 ja
ha estat provada en diversos projec-
tes com el que va portar Vegga a di-
namitzar un procés participatiu a la
zona nord de Barcelona (Torre Baró,
Ciutat Meridiana, Vallbona i Can
Cuyàs) amb l’objectiu de desenvolu-
par un grup pilot de projectes al bar-
ri. Bona part dels implicats en el pro-
jecte pràcticament no tenien expe-
riència amb ordinadors, però això
no va suposar cap obstacle perquè
poguessin utilitzar Participa 1.0 des
del primer moment. És una eina
molt intuïtiva. Segons Camps, «la
principal barrera per a aquest tipus
de projectes no és tan tecnològica
com cultural, ja que en general no
hem estat educats en el món de la
participació».H

Els serveis de telecomunicacions
juguen un paper clau en la com-
petitivitat d’un país com a recep-
tor de centres de desenvolupa-
ment de software, cosa que en an-
glès es coneix com a off-shoring.
En efecte, de la mateixa manera
que la fabricació de certs produc-
tes es fa cada vegada de manera
deslocalitzada en països amb un
cost de mà d’obra barata, en el

negoci de la producció de software
s’està produint aquest moviment,
només que d’una manera més acce-
lerada, ja que el trasllat del producte
final (els programes) resulta instan-
tani.

L’única defensa possible és, una
vegada més, similar a la de la indús-
tria manufacturera: per una banda,
l’increment de la productivitat grà-
cies a la introducció de metodolo-

gies i eines que redueixin els costos
de producció (l’equivalent a la robo-
tització), i la recerca de la màxima
qualitat.

En aquest sentit, estem assistint a
la transformació de les principals or-
ganitzacions dedicades a serveis tec-
nològics per complir models de re-
ferència a nivell mundial com el Ca-
pability Maturity Model (CMM, tra-
ducció de model de capacitat de ma-

duresa del programa), desenvolupat
per la Carnegie Mellon University en
el seu Software Engineering Institu-
te, i la capacitat de producció segons
nous models de processos operatius
i de gestió que assegurin la qualitat
del servei i dels productes de softwa-
re generats.

Espanya afronta aquesta tendèn-
cia amb una ambivalència: per un
costat, els seus costos laborals enca-
ra ens fan molt competitius enfront
de les grans potències europees,
com el Regne Unit o Alemanya; som
per tant, receptors de centres inter-

nacionals de desenvolupament
de software.

Per un altre costat, hi ha una
sèrie de països emergents a
l’Amèrica Llatina, amb una po-
blació jove i ben formada, una di-
ferència horària no excessiva, i
uns costos laborals al voltant
d’un terç dels espanyols. Convé
recordar en aquest cas aquella
màxima d’«easy comes, easy goes...»
(el que arriba fàcil, se’n va fàcil).

la cita
ÈXIT D’UN
‘WEBLOG’ COREÀ

< Oh Yeon Ho, el director
d’OhMyNews.com, el mitjà de
comunicació digital més
consultat a Corea del Sud,
intervindrà avui en la jornada
Vegga sobre participació a
internet. Ohmynews, que va
néixer el febrer del 2000,
compta amb 33.000 «periodistes
ciutadans» que hi aporten unes
200 notícies diàries, un 70% de
les quals es publiquen. La resta
les fan els 35 periodistes de
plantilla, que a més revisen les
aportacions ciutadanes i
decideixen quines tenen prou
interès per estar en portada.


